
第８回（令和８年２月）プログラミング技能検定試験 ４級問題 完成ブロックイメージ・ページソース 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

<!DOCTYPE HTML> 

  <html> 

    <head> 

      <meta charset="utf-8"> 

      <title> 

        商品ページ 

      </title> 

      <link rel="stylesheet" href="style.css" type="text/css"> 

      <script> 

        function calc() { 

          var se = document.getElementById('ch').checked; 

          var kekka = document.getElementById('res'); 

          var kingaku = 2000; 

          if (se == true ) { 

            kingaku = kingaku * 2; 

          } 

          kekka.innerHTML = kingaku + "円"; 

        } 

      </script> 

    </head> 

    <body> 

      <h1> 

        「タコの冒険」新シリーズ発売 

      </h1> 

      <img src="top.png"> 

      <h2> 

        前シリーズとセットで購入する場合はチェック 

      </h2> 

      <form> 

        <input type="checkbox" id="ch"> 

        前シリーズとセット購入 

        <input type="button" value="金額" onclick="calc()"> 

      </form> 

      <p id="res"> 

      </p> 

    </body> 

  </html> 



第８回（令和８年２月）プログラミング技能検定試験 ３級問題 完成ブロックイメージ・ページソース 

 

 <!DOCTYPE HTML> 

  <html> 

    <head> 

      <meta charset="utf-8"> 

      <title> 

        バレンタインフェア 

      </title> 

      <link rel="stylesheet" href="style.css" type="text/css"> 

      <script> 

        function ks() { 

          var syouhin1 = document.getElementById('ch1').checked; 

          var syouhin2 = document.getElementById('ch2').checked; 

          var kekka = document.getElementById('res'); 

          var goukei = 0; 

          var souryou = 600; 

          if (syouhin1) { 

            goukei = goukei + 1200; 

          } 

          if (syouhin2) { 

            goukei = goukei + 2800; 

          } 

          if (goukei == 0 ) { 

            souryou = 0; 

          } 

          kekka.innerHTML = goukei + souryou + "円"; 

        } 

      </script> 

    </head> 

    <body> 

      <h1> 

        バレンタイン新商品 

      </h1> 

      <img src="top.png"> 

      <h2> 

        新商品一覧 

      </h2> 

      <form> 

        <img src="01.jpg"> 

        <input type="checkbox" id="ch1"> 

        <br> 

        <img src="02.jpg"> 

        <input type="checkbox" id="ch2"> 

        <br> 

        <input type="button" value="合計" onclick="ks()"> 

      </form> 

      <p id="res"> 

      </p> 

    </body> 

  </html> 



第８回（令和８年２月）プログラミング技能検定試験 ２級問題 完成ブロックイメージ・ページソース 

 

 <!DOCTYPE HTML> 

  <html> 

    <head> 

      <meta charset="utf-8"> 

      <title> 

        水をためよう 

      </title> 

      <link rel="stylesheet" href="style.css" type="text/css"> 

      <script> 

        function bt() { 

          var zikan = 0; 

          var yubune = 0; 

          var atai = Number(document.getElementById('suu').value); 

          var kekka = document.getElementById('res'); 

          if (atai > 0 ) { 

            while (yubune < 200) { 

              zikan += 1; 

              yubune += atai; 

            } 

            kekka.innerHTML = zikan + "分かかります"; 

          } 

          else { 

            kekka.innerHTML = "NG"; 

          } 

        } 

      </script> 

    </head> 

    <body> 

      <h1> 

        湯船に水をためましょう 

      </h1> 

      <h2> 

        ２００リットルためるには何分かかる？ 

      </h2> 

      <img src="top.jpg"> 

      <form> 

        毎分 

        <input type="number" id="suu"> 

        リットルためると何分かかる？ 

        <input type="button" value="クリック" onclick="bt()"> 

      </form> 

      <p id="res"> 

      </p> 

    </body> 

  </html> 



第８回（令和８年２月）プログラミング技能検定試験 １級問題 完成ブロックイメージ・ページソース 

 

 <!DOCTYPE HTML> 

  <html> 

    <head> 

      <meta charset="utf-8"> 

      <title> 

        文字配置ゲーム 

      </title> 

      <link rel="stylesheet" href="style.css" type="text/css"> 

      <script> 

        function has() { 

          var naraberu = document.getElementById('arr').value; 

          var kakusu = document.getElementById('hid').value; 

          var kekka = document.getElementById('res'); 

          for (var i = 1; i <= 9; i++) { 

            for (var j = 1; j <= 11; j++) { 

              if (i == 7 ) { 

                if (j == 9 ) { 

                  kekka.innerHTML += kakusu; 

                } 

                else { 

                  kekka.innerHTML += naraberu; 

                } 

              } 

              else { 

                kekka.innerHTML += naraberu; 

              } 

            } 

            kekka.innerHTML += "<br>"; 

          } 

        } 

      </script> 

    </head> 

    <body> 

      <h1> 

        文字のかくれんぼゲームを作ろう 

      </h1> 

      <form> 

        <p> 

          並べる文字を入力 

        </p> 

        <input type="text" id="arr"> 

        <p> 

          隠す文字を入力 

        </p> 

        <input type="text" id="hid"> 

        <input type="button" value="作成" onclick="has()"> 

      </form> 

      <div id="res"> 

      </div> 

    </body> 

  </html> 


